§1. Общие положения. 

1.1. DarkWay является гильдией на Stonemaul WoW Server, объединившей игроков на стороне Альянса, для борьбы с ордой и защиты интересов Альянса в целом и интересов Гильдии в частности. 

1.2. Высшими исполнительными органами являются Гильдмастер и Совет гильдии. 

1.3. Любые слова, сказанные любым членом гильдии, кроме Гильдмастера и Члена Совета Гильдии, считаются его личным мнением и не более того. Вышесказанное, однако, не означает, что член гильдии чувствуя свою безответственность вправе оскорблять кого-либо. 

1.4. В зависимости от того, какой статус имеет Член Гильдии ему присваивается звание (по старшинству): рекрут,воин,ветеран,совет. 

1.5. Гильдмастер и Совет Гильдии оставляют за собой право назначать наказания провинившимся членам Гильдии по их усмотрению. 

§2. Права и обязанности членов гильдии. 

2.1. Член гильдии обязан: 

2.1.1. Соблюдать правила установленные на игровом сервере. 

2.1.2. Соблюдать Устав. 

2.1.3. Подчиняться приказам Гильдмастера или старшего по званию члена гильдии. 

2.1.4. Всегда оказывать боевую помощь, не зависимо от места расположения, уровня противника и занятости, если один из согильдийцев попросит об этом. 

2.1.5. Активно участвовать в жизни Гильдии и быть в курсе всех дел Гильдии 

2.1.6. Сообщать о невозможности игры на сервере или каких-либо значимых ограничениях процесса игры на срок более чем 5 дней в соответствующем разделе форума. 

2.1.7. Способствовать развитию и процветанию гильдии на просторах Сервера. 

2.1.8. Защищать интересы гильдии в рамках действующих законов Сервера и текущего Устава. 

2.2. Член гильдии имеет право: 

2.2.1. Рассчитывать на поддержку и помощь согильдийцев в любых ситуациях, если эта помощь не будет противоречить Уставу гильдии и не принесет ущерба репутации Гильдии. 

2.2.2. Выдвигать свои предложения по улучшению гильдии. 

2.2.3. Оспаривать действия любых членов гильдии, не зависимо от ранга и занимаемой должности, если они противоречат правилам сервера или Уставу гильдии. 

2.2.4. Безвозмездно брать вещи, маунтов или иные предметы игры у согильдийцев, а так же брать в долг деньги из казны. 

2.2.5. Члены гильдии вправе торговать с игроками Альянса с разрешения Совета гильдии или Гилдмастера. 

2.2.6. Беспрепятственно выйти из состава гильдии, расплатившись с долгами. 

2.3. Члену гильдии запрещается: 

2.3.1. Нецензурно выражаться в общемировом канале или в канале гильдии, а так же на форуме гильдии. Исключение может служить только единичное выражение чувств в каких-либо эмоционально-напряженных моментах, но повседневное общение с использованием нецензурных выражений недопустимо. Не забываем, что в гильдии присутствуют девушки, также канал гильдии могут просматривать родственники игрока. 

2.3.2. Оскорблять членов гильдии или других игроков сервера, включая Альянс. Если вы считаете, что вы лучше их докажите это делом. 

2.3.3. Все время писать крупным шрифтом. 

2.3.4. Просить денег или прокачки у игроков, не входящих в состав гильдии. 

2.3.5. Разглашать информацию, касающуюся внутренней жизни гильдии, служебную информацию, а также информацию с закрытых разделов форума гильдии. 

2.3.6. Объявлять войну другим гильдиям, действовать от имени гильдии, а также совершать действия порочащие репутацию гильдии. 

2.3.7. Иметь игрового персонажа за Альянс, кроме особых случаев, разрешенных Советом гильдии, в интересах гильдии. 

§3. Порядок приема и выхода/исключения игроков. 

3.1. Прием в гильдию. 

3.1.1. Каждый игрок, желающий вступить в Гильдию, должен оставить заявку на вступление в соответствующем разделе форума. 

3.1.2. В гильдию может быть принят игрок не ниже 20 уровня. По особому решению Гилдмастеров или Совета гильдии это правило может временно изменяться для конкретного случая. 

3.1.3. Кандидат на вступление должен иметь опыт в игре. Люди, играющие впервые, приниматься в гильдию не будут. 

3.1.4. Решение о принятии/непринятии кандидата в гильдию выносится Советом гильдии и утверждается Гилдмастерами. 

3.1.5. Прием в гильдию производится путем собеседования с каждым из кандидатов. Если ответ положительный, т.е. Совет гильдии решил принять игрока, то ему присваивается звание Рекрут и назначается испытательный срок, длинной не более 7 дней, для проверки активности, боеспособности и моральных качеств кандидата. В течение испытательного срока кандидату не выдается табард гильдии, и он обязан пройти испытания, которые будут назначены Советом гильдии. 

3.1.6. В случае успешного прохождения Испытания Рекрут становится полноправным членом гильдии и ему присваивается звание Воин. 

3.2. Выход/исключение из гильдии. 

3.2.1. При уходе из гильдии игрок обязан сообщить об этом за 2 дня Гилдмастеру. 

3.2.2. Исключение игрока из состава гильдии решается либо Советом гильдии, либо Гилдмастером. 

3.2.3. Перед уходом игрок обязан вернуть все долги гильдии или определенному ее члену (под долгами подразумевается взятые на время суммы денег, вещи или выданные маунты). Если же игрок не успевает отдать все долги в двухдневный срок, то он исключается из состава гильдии и ему дается 2-3 недели (срок выбирается исходя из суммы долга) для возврата задолженных средств. Если и в этот срок он не возвращает все полностью, то данный игрок заносится в черный список со всеми вытекающими последствиями. 

3.2.4. Штраф за уход не взимается. 

3.2.5. В случае исключения игрока из Гильдии за серьезные нарушения, решением Гилдмастера или решением Совета Гильдии имя игрока может быть занесено в общедоступный черный список игроков. 

3.2.6. Возврат в гильдию после ухода будет рассматриваться для каждого случая отдельно. 

3.2.7. Желающий вернуться обязан выплатить репатриацию в размере 50-100г (штраф взимается только по решению Совета гильдии). 

§4. Гильдмастеры. 

4.1. Гильдмастер – глава гильдии, обладающий неограниченными правами, но при этом он действует согласно Устава и во исполнение интересов гильдии. 

4.2. Слово Гильдмастера это слово гильдии. Приказы Гилдмастера не являются предметом обсуждения, а должны выполнятся немедленно. 

4.3. Гилдмастер является хранителем казны гильдии и распоряжается ею исключительно для блага гильдии. 

4.4. Гилдмастер может передать часть казны на временное хранение или пользование любому члену гильдии на свое усмотрение. 

§5. Совет гильдии. 

5.1. Совет гильдии является главным управленческим органом гильдии. 

5.2. Он решает глобальные вопросы гильдии, регулирует порядок взаимодействия между игроками, устанавливает различные правила и законы внутри гильдии, следит за исполнением Устава гильдии. 

5.3. Совет гильдии также определяет внешнюю политику гильдии, порядок взаимодействия с другими гильдиями и вольными игроками. 

5.4. Членов Совета может назначить только Гилдмастер. И их количество не должно превышать 7 человек. 

5.5. Совет гильдии вступает в свои полномочия с момента 1 собрания. 

5.6. Совет гильдии собирается по мере необходимости Гильдмастером, о чем он должен сообщить как минимум за 2 дня. 

5.7. Все решения Совета гильдии принимается общим голосованием большинством голосов. 

5.8. Гильдмастеры имеют право наложить вето на любое решение Совета, а также переформировать его полностью или частично в случае необходимости без объяснения причин. 

§6. Исполнение и изменение Устава гильдии. 

6.1. Требования настоящего Устава обязательны для исполнения всеми членами гильдии. 

6.2. Настоящий Устав вводится в действие немедленно. 

6.3. Изменения в Устав могут быть внесены при одобрении поправки Советом Гильдии. 

6.4. Совет Гильдии оставляет за собой право толкования норм Устава при решении спорных вопросов.

